JUEGOS BAL 2024 |Ve £
CON CAUSA At

7Y
)
u

@ juegosdeportivosbal.com.mx ‘ Siguenos en: o@iuegnsbal @iuegoshal

E F::GN;P Profuturo v * FF*Egl-'IL'-D M?H TANE ,—)

PENGLES

ElectroRal AQrs - |TAaM A28~



Comision de Honor y Justicia

A todos los deportistas, entrenadores, auxiliares, delegados, capitanes, porra, familiares y
asistentes a las instalaciones se les informa lo siguiente:

Generales:

La reputacion de las empresas de Grupo BAL se ha forjado a través de los afios y permanece
constante, gracias a los principios que vivimos los colaboradores dentro y fuera del trabajo.
Es nuestro compromiso individual aplicar los siguientes valores:

Integridad: Para actuar siempre con rectitud, bajo los principios de honestidad, verdad,
justicia y transparencia; para ser congruentes entre lo que pensamos, decimos y hacemos,
asi como para tomar de forma individual, libre y consciente, el compromiso de desarrollar
las tareas asignadas y la responsabilidad de cumplirlas con cuidado y prontitud, con el fin
de lograr la calidad y excelencia que nos distinguen.

Lealtad: Para cumplir siempre, alin en condiciones adversas, nuestros compromisos para
con los accionistas, las empresas del Grupo, nuestros clientes, companeros, proveedores,
autoridades, la sociedad, e inclusive para con nosotros mismos. Ademas, para cuidar el
patrimonio de las empresas del Grupo, al salvaguardar los activos que se nos encomiendan;
al mantener confidencial Ia informacidon que manejamos y al proteger los derechos de
propiedad intelectual y secretos industriales de las empresas de Grupo BAL.

Respeto: Para reconocer el valor inherente a toda persona y para que el trato que le demos
sea imparcial, sin distincion alguna, con el fin de preservar su dignidad e integridad
personal, evitando cualquier conducta que pueda resultar ofensiva. Como parte
Fundamental de este principio, valoramos las opiniones y creencias de todas las personas y
comunidades. Por ello, escuchamos ideas diferentes de las nuestras, reconocemos su valor
y aceptamos el derecho de las personas a discrepar. Ademas, contamos con un profundo
compromiso por acatar la ley y su espiritu, asi como para proteger el medio ambiente.

Para hacer valer y llevar acabo estos valores principales de Grupo BAL, se ha
conformado una Comision de Honor y Justicia, integrada por los representantes del
Comité de Juegos BAL cada empresa participante, quienes seran los encargados de
salvaguardar y llevar a cabo, para gestionar y sesionar aquellos actos, reportes y
sanciones que sobrepasan lo deportivo dentro de un marco de camaraderia y Fair Play
en todo momento.

En caso de ser necesario los casos podran ser turnados a la direccion de Relaciones
Laborales o estudiantiles (ITAM) para su atencion y sanciones correspondientes

El Comité Organizador
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REGLAMENTO FUTBOL JUEGOS BAL 2024

I. LUGAR y FECHA: Los juegos se llevaran a cabo en la cancha de Plaza GNP en los horarios

que designe el Comité Organizador a partir del SABADO 26 DE ABRIL dependiendo del No.
de equipos, Inscritos en cada categoria.

1. JUNTA PREVIA

Para tratar lo relacionado con el deporte se ha programado la reunidon con los delegados de
los equipos inscritos, Ia fecha es: jueves 11 de abril a las 12 horas. Por la plataforma de Meet
con la asistencia de los delegados o capitanes de los equipos inscritos, se mandara la
invitacidon correspondiente.

NOTA IMPORTANTE: El cierre de inscripciones para equipos participantes sera el dia viernes
12 de abril, para contar con el tiempo suficiente para Ia elaboracién del roll de juegos,
correspondiente, en caso de alguna notificacion de horario o apoyo en alguna Fecha, esto
debera ser notificado al momento de la confirmacion de participacion de los equipos.

1. PARTICIPANTES
1. Cada institucion podra registrar un equipo por rama con 15 jugadores y un entrenador
como maximo y 10 como minimo en Ia rama varonil y femenil.

2. Lafecha limite de entrega de cédulas y hoja de registro de inscripcién sera el dia viernes
12 de abrril, el plazo para registrar entrenadores y auxiliares, es el mismo de la entrega de
las cédulas de inscripcion.

3. Todo participante debera presentar su carta responsiva firmada y constancia de
tamizaje 2024 (en caso de que la empresa no hay contado con esta valoracion
entonces se entregara certificado médico avalado por el medico en turno de la

empresa o que se le asigne), debera estar debidamente registrado en la cédula de
inscripcion y en 1a hoja, de registro con los siguientes datos:

« Nombre completo

-« RFC

« Clave de empleado

- Correo electrénico

« Nombre del jefe inmediato

- Teléfono de contacto

- Antes de iniciar su juego deberd ser presentada a los arbitros una copia legible de la
cédula por deporte con los numeros de uniforme de sus integrantes y entrenadores, esta
serd proporcionada por la coordinacion.

4. Soélo participan colaboradores(as) con nombramiento de base en la institucion donde
preste sus servicios.
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4.. Participante que sea dado de baja de la institucion, después de haber sido, entregada la
céduladeinscripcién, no podra continuar en estos juegos. (Salvo Vo.Bo. del delegado de RH de
Su empresa).

5. Sélo podran participar colaboradores(as) con nombramiento definitivo (base), de la
Institucién donde preste sus servicios.

IV. CATEGORIAS
- Femenil Unica
- Varonil Premier, 1° Fuerza y Elite (45 anos y mayores)

Nota: En Ia categoria elite, todos los jugadores deberan tener 45 afios 0 m3as y ningun jugador
en esta categoria podra ser menor.

V.SISTEMA DE COMPETENCIA

Sera de acuerdo con el numero de equipos inscritos en cada categoria. La duracion de los
partidos serd de 40 minutos, divididos en dos periodos de 20 minutos, con un descanso entre
ambos de cinco minutos para el cambio de campo (ver detalles en la regla cinco, tiempo de
Juego del Reglamento de Futbol 7).

VI. ASCENSO Y DESCENSO

El Gltimo lugar de I3 categoria varonil Premier desciende a Ia categoria 12 Division.
Equipo que desciende: EPH ROYALS DURANGO.

El primer lugar de la categoria varonil 12 divisidon asciende a la categoria Premier.
Equipo que asciende: PROFUTURO.

VII. CRITERIOS DE DESEMPATE

Si al concluir la etapa que se esté jugando terminaron empatados en puntos dos o mas
equipos del mismo grupo, se aplicaran por su orden los siguientes criterios:

1. Resta de goles anotados a Favor, menos goles en contra.

2. El equipo que tenga mas goles anotados.

3. Marcador particular entre equipos empatados.

4. Sorteo.

Nota: Solamente se tomard en cuenta la etapa que se esté jugando.
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VIIl. ARBITROS

1. Serdn designados por el Comité Organizador.

2. Las decisiones de los arbitros son inapelables y no se admitiran protestas sobre jugadas
de apreciacion.

3. Elinicio y la reanudacion del juego:

3.1Selanzard una moneda y el equipo que gane el sorteo decidira:

3.1.1 La direccidn la que atacard en el primer tiempo del partido.

3.1.2 La banca a ocupar dentro del terreno de juego.

3.2 El otro equipo efectuard el saque de salida para iniciar el partido.

3.3 El equipo que gand el sorteo ejecutara el saque de salida parainiciar el sequndo tiempo.

3.4 En el segundo tiempo del partido, los equipos cambiardn de mitad de campo y atacaran
en la direccién opuesta.

IX. REGLAMENTO

La competencia se llevara de acuerdo con el reglamento vigente de la Liga de FUtbol GNP
con sus modificaciones de fFutbol de campo:

-En la rama varonil se contara con seis jugadores de campo y un portero.
-En la rama Femenil se contara con siete jugadoras de campo y una portera.

6.1. Se jugarad con baldn del No. 5 (Se pondra a consideracion en junta previa jugar con
balén del No. 4)

6.2. Cada equipo debera presentar por lo menos 1balén del No. 5 para su encuentro.

6.3. El Comité organizador proporcionara balones para sus encuentros, en caso de que los
proporcionados por los equipos se vuelen o no estén en condiciones para jugar.

6.4. Cada equipo se hard responsable de su balén o sus balones, cuando se vuelen siendo
los integrantes de los equipos los que salgan para recuperarlos.

6.5. Apelamos al “Fair Play"” en todos los casos y situaciones de partido.
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6.6. Los jugadores deberan portar un nimero vulcanizado o impreso en la espalda de su
playera que debera tener de 20 a 30 cm. de 3altura, no siendo permitida lIa repeticion de
numeros en el mismo equipo.

7. Los capitanes estan autorizados para verificar la autenticidad de las cédulas del equipo
contrario antes de iniciar su juego.

8. Los acuerdos entre capitanes no serdn reconocidos como validos por el Comité
Organizador.

9. El nimero de sustituciones es ilimitado, pudiendo el jugador que sale ingresar
nuevamente, con la previa autorizacién del arbitro.

10. El entrenador o asistente que sea suspendido no podra dirigir a ningun otro equipo con
el que esté registrado; ningun entrenador o auxiliar podra estar inscrito para dirigir a dos
instituciones, de comprobarse causarad baja de la competencia y se hard acreedor a dos
anos de suspension.

11. El jugador, entrenador o asistente que sea suspendido, deberd cumplir su sancién en
estos juegos o en futuras competencias.

12. Los equipos, jugadores e invitados que no acaten las disposiciones o reglamento del
lugar donde se esté efectuando el torneo, seran sancionados de acuerdo con la falta
cometida, que puede ser desde amonestacion hasta baja definitiva.

13. Cuando exista Ia descalificacion de un equipo se recorreran lugares para efecto de
premiacion.

14. Todos los participantes adquieren el compromiso de asistir a las ceremonias de
inauguracion y premiacion con el uniforme deportivo de la institucion.

15. En la ceremonia de entrega de premios, Unicamente se premiard a los equipos y
jugadores que estén presentes (no a representantes).

16. Para la recuperacion del material deportivo se otorgardn dos pases para la salida de la
empresa y que los capitanes de los equipos se responsabilicen de la recuperacion del
material.

X. PROTESTAS
Unicamente podran realizarse por:

1. Que un jugador no pertenezca a la institucidon que lo haya registrado en el evento.
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2. Hechos o situaciones no especificadas por este reglamento.
3. Las protestas podran hacerse antes, durante o inmediatamente después del juego.

4. Deberan ser elaboradas en primera instancia por el capitan del equipo; deberan ser
ampliadas y ratificadas por el entrenador respectivo, asi como avaladas por el delegado
correspondiente.

5. En cuanto a su procedimiento y tiempo deberdn ajustarse a lo que establece el
Reglamento General de los Juegos en sus articulos VIl y VIII. (Recordar que las decisiones de
los arbitros son inapelables y no se admiten protestas sobre decisiones de apreciacion.

XI1. SANCIONES.
Seradn sancionados con la pérdida del partido los equipos que:

1. No se presenten a la hora y cancha que les fue senalada (no hay tolerancia), Ia hora oficial
serd la del arbitro, de contar con reloj local serd la hora oficial. (*)

2.Parainiciar un encuentro deberan estar como minimo cinco jugadores dentro del terreno
de juego; debidamente uniformados y acreditados ante el Cuerpo Arbitral.

(*) En ambos casos el marcador sera de 2-0 contra el infractor.

3. El juego se suspendera si uno de los equipos se llega a quedar con menos de cinco
jugadores, ya sea por lesion o expulsion y perderd con un marcador adverso de (2-0),
excepto que el marcador al momento de la suspension del encuentro Favoreciera al equipo
adversario, en este caso se respetard dicho marcador (si el encuentro estd empatado,
aplica también el 2-0).

4. No se presenten antes del término del primer tiempo, la copia de la cédula debidamente
elaboradas. Si el equipo infractor iba ganando, pierde (2-0), si iba abajo en el marcador éste
se respetars, si el encuentro estd empatado, se aplica el 2-0.

5. REGLA NOCAUT: Cuando se inicie el encuentro de juego y un equipo tenga solo 5
jugadores, y en el transcurso del juego el marcador llegue a 5 goles en contra del equipo
que tiene el minimo de jugadores en campo, el marcador administrativamente quedara
con ese marcador, tomandose en cuenta solo hasta ese momento los hechos ocurridos.

6. El arbitro estd Facultado para amonestar al Capitdn del equipo si los jugadores y/o
Cuerpo Técnico:

6.1 Reiteran en reclamar las decisiones arbitrales.
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7. El arbitro esta Facultado para amonestar al Capitan del equipo si la porra del equipo
(integrantes, Familiares, acompanantes) insultan con palabras altisonantes a:

7.1 Cuerpo arbitral.
7.2 Jugadores y Cuerpo Técnico del equipo contrario.
7.3 Personal del Club Deportivo GNP.

7.4 Si el capitan previamente esta amonestado, recibe su 22 Tarjeta amarilla (sera
expulsado). Las tarjetas amarillas son acumulativas.

8. Los entrenadores y auxiliares sélo podran dirigir desde la banca en el momento que
estén registrados en la cédula como entrenador.

9. Se retiren de la cancha antes de que el arbitro de por terminado el encuentro.

10. Cuando un entrenador, asistente o jugador al haber sido expulsado no abandone la
cancha de juego en un minuto, asi como personas del publico (porras) plenamente
identificados por los arbitros.

11. Cuando participen jugadores castigados o expulsados.

12. Su porra invada la zona de juego y no se pueda continuar el partido y sea reportado por
el arbitro.

13. Cuando se sospeche que existe suplantacion de algun jugador(es), deberd solicitarse al
arbitro que recabe al reverso de la hoja de anotacién, Ia firma(s) del jugador(es), fecha de
ingreso a la empresa, nombre y extension de su jefe inmediato, y pedir al arbitro que antes
de que se termine el juego solicite esta informacidn al reverso de la cédula; si se niega,
estard aceptando la falta del jugador(es) en sospecha. Si da lugar dicha sospecha y el
marcador del juego esta a Favor del infractor, o empatado, ganara por marcador de 2-0 el
equipo que no cometid ninguna infraccidn y al jugador que fue suplantado sera dado de
baja del torneo.

Nota: Si un jugador no tiene el uniforme completo (short, camiseta del mismo color) y est3
jugando, el capitan del equipo contrario debera hacerlo del conocimiento del arbitro y
pedir que sea sustituido por otro debidamente uniformado (de no pedir el cambio de
prenda, no es motivo para querer ganar el partido).

A.DE LOS JUGADORES:
1. Insultar a3 un companero, senas obscenas 2 partidos.

2.Insultar a un contrario 2 partidos.
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3. Abandonar la cancha de juego sin motivo 1 partido.

4. Descalificado por juego brusco con o sin amonestacion 1 partido.
5. Acumular 3 tarjetas amarillas, 1 partido.

6. Ser expulsado por juego brusco grave 3 partidos.

7.Intento de agresidn a un contrario 3 partidos.

8. Faltar al respeto a arbitros, contrarios, autoridades de la competencia con palabras
altisonantes, y que sean reportados en la cédula arbitral, 3 juegos.

9. Por consumar agresiéon fisica a un contrario y sea reportado en la cédula arbitral 4
partidos.

10. Por contestar una agresién y sea reportado en la cédula arbitral 3 partidos.

11. Agredir a un contrario cuando ha sido expulsado, Baja de la competencia, adema3s, el
equipo perder3 el partido por un marcador de 2 goles a 0.

12. El o los jugadores expulsados no podran permanecer en la instalacion, si se negaran a
abandonar el area de juego, el arbitro suspender3d el partido y el equipo infractor perdera el
partido.

13. Al término de la Fase de Grupo se borran las tarjetas amarillas acumuladas (solo
prevalecen las sanciones para jugadores expulsados durante esta Fase de Grupo).

B. DE LOS CAPITANES:
1. Contestar incorrectamente las decisiones del arbitro 1 partido.
2. Negarse a firma la cédula del partido en que actue 1 partido.

3. Hacer causa con los jugadores para abandonar la cancha 1 partido.

C. SE DARA DE BAJA DE LOS JUEGOS A LOS JUGADORES, ENTRENADORES O AUXILIARES
QUE:

1. Por consumar agresion Fisica a un arbitro o autoridad deportiva y que sea reportado en la
cédula arbitral.

2. Por insultar, maldecir, o Faltar al respeto, provocando con palabras altisonantes y/o
acciones en contra de coordinadores, personal de apoyo del club deportivo o cualquier
personal de seqguridad.
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2.Sean reportados en la cédula arbitral por haber jugado en estado inconveniente (aliento
alcohdlico).

3.Seinscriba o juegue en dos equipos.

D. SE DARAN DE BAJA A LOS EQUIPOS QUE:

1. Inscriban a un elemento ajeno a su institucidon y sea comprobada, que sean presentadas
las pruebas por el equipo que presenta la protesta.

2. Acumulen dos ausencias consecutivas en cualquiera de las etapas de competencia
eliminatoria, semifinal o Final. Los marcadores de los juegos celebrados antes de su baja se
respetaran y los equipos que no hubiesen jugado con él, ganardn de acuerdo con el
reglamento del deporte (2-0).

3. La Falta de presentacion de cédula no se considera como ausencia del equipo, siempre y
cuando se haya celebrado el primer tiempo del juego.

4. Acumulen dos amonestaciones por participar en intento de rina.

E. ENTRENADORES, DIRECTIVOS Y DELEGADOS:

1. Se castigara con amonestacion escrita con copia al jefe inmediato superior por:
- Alinear jugadores incorrectamente teniendo conocimiento de esto.

« Azuzar 3 juego rudo, brusco, mal intencionado o agresivo a su equipo o a la porra a ser
grosera, agresiva o intentar que se pierda el control de esta.

- Insultar al arbitro o cualquier miembro arbitral o jugadores del equipo contrario.
- Aconsejar a jugadores a tener conducta antideportiva.
2. Doble amonestacion:

Se castigara con suspension de la direccion del equipo hasta tener el fFallo del Comité
(Falta), no teniendo derecho a estar en ningun juego.

3. Triple amonestacion:

Se castigarad con suspension de la direccidon del equipo hasta tener el Fallo del Comité
(Falta), no teniendo derecho a estar en ningun juego.

En caso de ser directivo jugador, y sea acreedor a una sancion, se le dard Ia pena como
jugador, ademas de tomarse en cuenta segun la gravedad de la Falta para aplicar la sancion
de directivo.
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F. GENERALIDADES:

3) Las Ffaltas cometidas por el cuerpo técnico y representantes de los equipos seran
sancionadas con el mismo cédigo de sanciones en Ias categorias en que estén registrados,
y no podran dirigir dentro y fuera de las instalaciones.

b) El cohecho comprobado a través de un directivo, delegado, capitan o del cuerpo técnico
hacia el arbitro para que éste altere el marcador final del juego que sanciond, asi como
alterar el reporte de incidentes ocurridos, serd motivo de sancién para el equipo con la
pérdida del juego, descalificado de la competencia y suspendido del torneo, perdiendo
todos sus derechos.

Ademas de que los jugadores no podran ser registrados en ningun otro equipo.

La sancidn se aplicarad de acuerdo a la falta cometida, que podra ser desde amonestacion
hasta baja definitiva (en todos los casos de sanciones graves, se hara previa investigacion).

G. INSTALACIONES:

En todo momento (antes, durante o después de su juego) podra ser sancionado cualquier
persong, jugador, entrenador, acompanantes de equipo, que no respeten los reglamentos,
o al personal interno de la instalacion donde se esté jugando.

XIl. PREMIOS
De acuerdo con la clasificacion final se otorgaran los siguientes premios:
- Jugadores: Medalla al primer, segundo y tercer lugar en cada rama.

NOTA: La organizacion no se responsabiliza por puntos no computados a los jugadores, si
durante Ia competencia, cambian de nimeros en su camiseta de juego.

XIll. TRANSITORIO

Los casos no previstos en los documentos oficiales que norman estos juegos como son:
Convocatoria, Reglamento General, el Reglamento de Futbol 7 y este instructivo, serdn
resueltos por el Comité Organizador de los Juegos BAL.

Nota: cualquier situacion que conlleve a un comportamiento que no sea el idoneo,
insultos y/o palabras altisonantes, amenazas al comité organizador, coordinadores,
personal de apoyo del club deportivo, arbitros o cualquier personal de seguridad, sera
turnado el caso a la Comision de Honor y Justicia de Juegos BAL 2024.
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EL COMITE
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